DIPARTIMENTO DI DISEGNO E TECNOLOGIA (DSA /TTRG)
INDIRIZZI: LICEO SCIENTIFICO OP. SCIENZE APPLICATE – TECNICO INDUSTRIALE
MATERIA : 	DISEGNO E STORIA DELL’ARTE (DSA-Liceo) 


	PRIMO BIENNIO
	Liceo Scientifico
Op. Scienze Applicate
	



	
	CONOSCENZE
	ABILITA'
	CONTENUTI SPECIFICI

	Anno 1°
	
Disegno:
Geometria elementare, costruzioni geometriche con strumenti di disegno e misura, norme generali del disegno tecnico.

Storia dell’Arte:
Elementi fondamentali per la lettura di un’opera d’arte.
Principali forme di espressione artistica

	

Uso degli strumenti applicazione delle costruzioni geometriche



Riconoscere ed apprezzare le opere d’arte
Conoscere e rispettare i beni culturali e ambientali a partire dal proprio territorio.

Lettura dell’opera d’arte e dello spazio architettonico attraverso l’individuazione di definizioni, classificazioni e categorie formali del fatto artistico e architettonico.

Riconoscere, attraverso l’analisi delle opere, le differenziazioni e le permanenze stilistiche rispetto ai diversi periodi e alle diverse correnti artistiche.
	
costruzioni geometriche di base: rette perpendicolari, parallele, angoli, 
poligoni regolari inscritti o di lato assegnato, tangenti e raccordi, curve policentriche, curve coniche.

Arte preistorica, civiltà del vicino Oriente e del Mediterraneo, arte Greca, arte dell’Italia antica.

	Anno 2°
	Disegno:
Tecniche e norme di rappresentazione in proiezioni ortogonali e sezione




Storia dell’Arte:
Arte romana, 
arte tardo-antica, 
arte romanica, 
arte gotica.

	Rappresentare figure e solidi in proiezioni ortogonali e sezione






Lettura dell’opera d’arte e dello spazio architettonico attraverso l’individuazione di definizioni, classificazioni e categorie formali del fatto artistico e architettonico.
Riconoscere, attraverso l’analisi delle opere, le differenziazioni e le permanenze stilistiche rispetto ai diversi periodi e alle diverse correnti artistiche.
	Cenni di geometria proiettiva
Proiezioni ortogonali di enti geometrici. 
Condizioni di appartenenza e parallelismo.
Proiezioni ortogonali di figure piane e solide comunque disposte nello spazio
Sviluppo di solidi
Sezioni: concetti e norme

Arte romana: tecniche costruttive nelle opere di ingegneria (strade, ponti, acquedotti) e nelle principali tipologie architettoniche (terme, anfiteatri, fori). Analisi dei principali monumenti celebrativi.
La basilica paleocristiana, gli edifici a pianta centrale.L’arte bizantina a Ravenna
Architettura romanica: la chiesa, i monasteri, la città nel medioevo.
L’architettura gotica: le grandi cattedrali, innovazioni del linguaggio strutturale e decorativo. Il gotico in Europa ed in Italia.




COMPETENZE: 	
Disegno:	Osservare, analizzare e rappresentare forme ed oggetti naturali ed artificiali riconoscendone struttura e organizzazione spaziale.
comprendere la forma di solidi geometrici e semplici oggetti e rappresentarli in proiezioni ortogonali /leggere e comprendere la forma e la collocazione spaziale di solidi e semplici oggetti rappresentati in proiezioni ortogonali e sezione.
esporre sinteticamente concetti e norme.
			
	Storia Arte:	Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico e culturale.
Riconoscere e descrivere le opere architettoniche e artistiche in relazione al contesto storico-culturale.
Distinguere gli elementi strutturali e compositivi, i materiali e le tecniche utilizzando una terminologia appropriata.



DIPARTIMENTO DI DISEGNO E TECNOLOGIA (DSA /TTRG)
INDIRIZZI: LICEO SCIENTIFICO OP. SCIENZE APPLICATE – TECNICO INDUSTRIALE
MATERIA : 	DISEGNO E STORIA DELL’ARTE (DSA-Liceo) 

	SECONDO BIENNIO
	Liceo Scientifico
Op. Scienze Applicate
	



	
	CONOSCENZE
	ABILITA'
	CONTENUTI SPECIFICI

	Anno 3°
	
Disegno:
Tecniche e norme di rappresentazione in proiezioni ortogonali, assonometria e sezioni.
Disegno a mano libera: metodi e tecniche




Storia dell’Arte:
il Rinascimento
Storia dell’architettura e delle arti figurative del ’400 e del‘500. 


	

Rappresentare solidi ed oggetti in proiezioni ortogonali, assonometria, sezione.

Utilizzo di tecniche grafiche per la resa del chiaro-scuro



Lettura dell’opera d’arte e dello spazio architettonico attraverso l’individuazione di definizioni, classificazioni e categorie formali del fatto artistico e architettonico.
Riconoscere, attraverso l’analisi delle opere, le differenziazioni e le permanenze stilistiche rispetto ai diversi periodi e alle diverse correnti artistiche. 
Contestualizzare le espressioni artistiche con gli aspetti storico-geografici, filosofici, letterari e scientifici coevi.

	

Proiezioni assonometriche unificate con applicazione delle ombre.
Il disegno tecnico e a mano libera come metodo per analizzare la realtà: tecniche di riproduzione di immagini con resa dei volumi attraverso il chiaroscuro (monumenti e/o opere d’arte relative ai periodi studiati).
. 
I grandi Maestri  del ‘400 e del ‘500. A Firenze Brunelleschi, Donatello, Masaccio, L.B. Alberti;, le scuole del Rinascimento, la città ideale, il palazzo rinascimentale. Manierismo in architettura e nelle arti figurative; Bramante, Leonardo, Michelangelo, Raffaello; 
L’arte rinascimentale veneziana, Palladio.

	Anno 4°
	Disegno:
Prospettiva e Teoria delle ombre 
Metodi di rappresentazione applicati al rilievo e alla progettazione



Storia dell’Arte:
 ‘600, ‘700 e ‘800: i grandi maestri, opere del barocco romano, la tipologia della reggia. L’arte del secondo ‘700 e dell’800: architettura Neoclassica e Neo-gotica; conseguenze della rivoluzione industriale: la città borghese e le ristrutturazioni urbanistiche. La pittura: dal Romanticismo all’Impressionismo.

	Applicare le ombre alle rappresentazioni tecniche nei vari metodi proiettivi.






Riconoscere, attraverso l’analisi delle opere, le differenziazioni e le permanenze stilistiche rispetto ai diversi periodi e alle diverse correnti artistiche.
Contestualizzare le espressioni artistiche con gli aspetti storico-geografici, filosofici, letterari e scientifici coevi.

	Il disegno tecnico finalizzato al rilievo e/o alla progettazione architettonica (piante, prospetti e sezioni) 
Tecniche grafiche e pittoriche applicate a riproduzioni di immagini relative agli argomenti trattati (viste prospettiche, monumenti, sculture…)

Arte Barocca e Rococò: gli esponenti più illustri (Bernini, Borromini, Caravaggio,..) e diffusione del barocco in Italia ed in Europa.
Opere del periodo presenti sul territorio.
L’800: Stili architettonici, innovazioni tecnologiche, pianificazioni urbanistiche ed esempi riscontrabili sul territorio.






COMPETENZE: 	
Disegno:	Osservare, analizzare e rappresentare forme ed oggetti naturali ed artificiali riconoscendone struttura e organizzazione spaziale.
Rappresentare figure piane, solidi e volumi architettonici nello spazio attraverso i sistemi proiettivi (proiezioni ortogonali, assonometriche e prospettiche). Utilizzare il disegno a mano libera ed alcune tecniche grafico/pittoriche per migliorere la resa del volume (chiaroscuro) e personalizzare la comunicazione attraverso le immagini.
	Storia Arte:	Utilizzare gli strumenti fondamentali per una fruizione consapevole del patrimonio artistico e culturale.
Riconoscere e descrivere le opere architettoniche e artistiche in relazione al contesto storico-culturale.
Distinguere gli elementi strutturali e compositivi, i materiali e le tecniche utilizzando una terminologia appropriata.








DIPARTIMENTO DI DISEGNO E TECNOLOGIA (DSA /TTRG)
INDIRIZZI: LICEO SCIENTIFICO OP. SCIENZE APPLICATE – TECNICO INDUSTRIALE
MATERIA : 	DISEGNO E STORIA DELL’ARTE (DSA-Liceo) 
	QUINTO ANNO
	Liceo Scientifico
Op. Scienze Applicate
	



	
	CONOSCENZE
	ABILITA'
	CONTENUTI SPECIFICI

	Anno 5°
	
Disegno: tecniche di rilievo grafico-fotografico e schizzi dal vero


Storia dell’Arte:
ricerche post-impressioniste e sviluppo dei movimenti d’avanguardia del XX secolo. 
Principali linee di sviluppo dell’arte e dell’architettura contemporanee: 
i nuovi materiali e le nuove tecniche costruttive in architettura; Esposizioni universali; Art Noveau; il disegno industriale da W. Morris all’esperienza del Bauhaus; avanguardie artistiche del Novecento; Movimento moderno in architettura. Crisi del funzionalismo e urbanizzazioni del dopoguerra. Nuovi attuali sistemi costruttivi basati su tecnologie e materiali finalizzati ad un uso eco-sostenibile.
	
Utilizzo dei sistemi di rappresentazione e delle tecniche grafiche per il rilievo, l’analisi e la progettazione.


Essere in grado di collocare un’opera d’arte nel contesto storico-culturale, riconoscerne i materiali e le tecniche, i caratteri stilistici, i significati e i valori simbolici, il valore d’uso e le funzioni, la committenza e la destinazione.
	
Analisi e conoscenza dell’ambiente costruito attraverso il disegno ed eventuale elaborazione di semplici proposte progettuali.

Eventuali ricerche sulle opere del periodo storico studiato nell’ambito del territorio locale.



Competenze: Consapevolezza del grande valore che il patrimonio architettonico e artistico ha avuto nello sviluppo della storia della cultura come testimonianza di civiltà nella quale riconoscere la propria e l’altrui identità.
