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	CONOSCENZE
	ABILITA'
	CONTENUTI SPECIFICI

	Anno  5°
	Algoritmi del calcolo numerico. 
Applicazioni di simulazione.
Reti di computer.
	Utilizzo dei principali algoritmi del calcolo numerico e dei principi teorici della computazione.
Riconoscere e gestire le tematiche relative alle reti di computer, ai protocolli di rete, alla struttura di internet e dei servizi di rete. 
Sviluppo di semplici simulazioni come supporto alla ricerca scientifica (studio quantitativo di una teoria,
confronto di un modello con i dati…).
	UA1 - Le architetture di rete
Caratteristiche delle reti locali; topologie di rete. Mezzi fisici di trasmissione: cavo coassiale, doppino, fibre ottiche, etere. Apparati di rete: schede di rete, hub, switch, router. Il modello client/server. Il modello ISO/OSI a strati, con particolare riferimento al TCP/IP. Mac address. Il protocollo IP: indirizzi IP, subnet mask, reti private, sottoreti. Classi di indirizzi IP, reti private. Configurazione degli indirizzi IP in una rete locale. Protocolli del livello Internet: protocollo ARP e ICMP.
Protocolli del livello di trasporto: protocolli TCP e UDP

UA2 - Applicazioni di rete
DNS e instradamento dei pacchetti. I servizi del livello di applicazione: cenni al trasferimento dei file. La navigazione nel web: HTTP, URL, HTML e browser. La gestione della posta elettronica: protocolli SMTP, POP3, IMAP. Teoria e applicazione della sicurezza nel trasferimento dati: cenni a sistemi di sicurezza e crittografia, algoritmo RSA e sistemi a chiave pubblica/privata, certificati digitali, protocolli per la sicurezza.
Dal database locale a quello in rete: accesso via Web ad una base di dati su server. Funzionamento di una applicazione lato server: architettura a tre livelli.

UA3 – Programmazione Web dinamico
Linguaggio HTML e CSS: elementi per la formattazione del testo, delle immagini, dei filmati. Collegamenti ipertestuali. Layout delle pagine in ottica responsiva. Regole dello stile CSS: id e classi.
Implementazioni di pagine dinamiche lato server con linguaggio PHP: comunicazione tra applicazioni client e server: GET e POST.
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COMPETENZE: Al termine del percorso liceale lo studente padroneggia i più comuni linguaggi per sviluppare applicazioni semplici, ma significative, in ambito del web dinamico. Comprende la struttura logico/funzionale della struttura fisica e del software di un computer e di reti locali, tale da consentirgli la scelta dei componenti più adatti alle diverse situazioni e le loro configurazioni, la valutazione delle prestazioni, il mantenimento dell'efficienza. Conosce le opportunità ed i pericoli del web.
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