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	X
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	QUINTO ANNO
	


	
	CONOSCENZE
	ABILITA'
	CONTENUTI SPECIFICI

	Anno  1°
	Riconoscere le componenti hardware fondamentali di un computer.
Conoscere le principali tipologie di software.

Conosce gli strumenti per la rappresentazione degli algoritmi.

Conosce la struttura dell’HTML.
	Riconoscere le componenti fondamentali di un computer dal punto di vista logico-funzionale. Simulare l'esecuzione di istruzioni macchina da parte di CPU, RAM, bus dati e indirizzi.

Utilizzare le funzionalità di Windows per la gestione dei file e delle cartelle e la personalizzazione di alcuni aspetti delle periferiche. 

Salvare i propri file utilizzando la rete della scuola. 

Produrre semplici pagine HTML servendosi di un editor testuale.  Leggere e modificare una pagina HTML esistente - Organizzare correttamente file e risorse degli ipertesti, separando forma e contenuto.
	UA1. Il sistema di elaborazione

La macchina reale: hardware e software. Bit e byte. La macchina di Von Neumann: CPU, memoria centrale, bus dati, indirizzi e controllo, clock. Unità di I/O. Memorie ausiliarie: dischi magnetici. Il concetto di file. Le periferiche di input-output. Sistemi di numerazione binario ed esadecimale. 
Codifica dell’informazione digitale. I codici ASCII e Unicode. Il linguaggio macchina.
UA2. Le tabelle di verità e le reti logiche
Usare le basi della logica, uso dei principali connettivi logici. Le porte logiche. Le reti logiche per la realizzazione dei chip.
UA3. Verso la macchina virtuale 

Software di base e applicativo. Sistema operativo. Allocazione di file su disco. Gestione gerarchica delle memorie di massa. Il sistema operativo Windows. Pannello di controllo. Gestione risorse: gestire le cartelle e i file. Il cestino. Creazione di collegamenti. Gli ambienti oltre il sistema operativo: linguaggi di programmazione e strumenti di produttività individuale.
UA4. Documenti elettronici e strumenti di produzione

Il foglio elettronico con Excel. Riferimenti assoluti e relativi. Funzioni di base e logiche. Grafici, in particolare a dispersione. Presentazioni con Power Point, struttura diapositive, animazioni e transazioni. Word: tabelle, indici. Il concetto di ipertesto, la navigazione nei documenti. 

UA5. Dal problema all'algoritmo

Problema, risolutore, esecutore, utente. Caratteristiche di un algoritmo.Dati e istruzioni. Rappresentazione degli algoritmi. Sintassi e semantica dei linguaggi artificiali.Teorema di Bohn-Jacopini: strutture di sequenza, selezione, iterazione e loro combinazioni.
UA6. Internet ed Elementi di base di HTML

Architettura client/server. Il web. Protocollo HTTP; il concetto di URL. Il concetto di ipertesto. Marcatori ed attributi. Inserimento di testo e immagini. Inserimento di link. Linguaggio HTML.


COMPETENZE: Nel primo biennio sono usati gli strumenti di lavoro più comuni del computer insieme ai concetti di base ad essi connessi.

Lo studente è introdotto alle caratteristiche architetturali di un computer: i concetti di hardware e software, gli elementi funzionali della macchina di Von Neumann: CPU, memoria, dischi, bus e le principali periferiche. Conosce il concetto di sistema operativo, le sue funzionalità di base e le caratteristiche dei sistemi operativi più comuni; il concetto di processo come programma in esecuzione, il meccanismo base della gestione della memoria. Lo studente conosce gli elementi costitutivi di un documento elettronico e i principali strumenti di produzione. Apprende la struttura e i servizi di Internet. Lo studente è introdotto ai principi alla base dei linguaggi di programmazione e gli sono illustrate le principali tipologie di linguaggi e il concetto di algoritmo. Sviluppa la capacità di implementare un algoritmo in pseudocodice o in un particolare linguaggio di programmazione, di cui si introdurrà la sintassi. Lo studente è in grado di stabilire relazioni logiche.
