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	CONOSCENZE
	ABILITA'
	CONTENUTI SPECIFICI

	Anno 1
	· Conoscere le principali tipologie di hardware e software.
· Conoscere il sistema di numerazione binario.
· Conoscere le tecnologie delle reti di elaboratori e del web.
· Conoscere i concetti principali della programmazione.
· Conoscere gli strumenti per la rappresentazione degli algoritmi.
· Conoscere un linguaggio di programmazione di alto livello.





	· Riconoscere le componenti fondamentali di un computer dal punto di vista logico-funzionale. 
· Utilizzare le funzionalità di un sistema operativo 
· Saper realizzare documenti di testo (anche ipertestuali) con word processor
· Saper realizzare presentazioni multimediali con uno strumento di presentazione
· Sapere rappresentare dati e svolgere calcoli con il foglio elettronico.
· Saper utilizzare in maniera consapevole le risorse del web
· Saper risolvere semplici problemi logico-matematici utilizzando la programmazione. 
· Comprendere i passi logici necessari alla risoluzione di un problema, scomponendolo in sottoproblemi 
· Sapere scrivere funzioni, identificando parametri di ingresso e di uscita rispetto al loro utilizzo. 
· Progettare semplici programmi che utilizzino le 3 strutture di sequenza, selezione, iterazione.
· Produrre e modificare semplici pagine HTML servendosi di un editor testuale.  

	· La macchina reale: hardware e software. 
Bit e byte. 
La macchina di Von Neumann: CPU, memoria centrale, bus dati, indirizzi e controllo, clock. 
Unità di I/O. 
Memorie ausiliarie: dischi magnetici. 
Il concetto di file. 
Le periferiche di input-output. 
Sistemi di numerazione binario ed esadecimale. 
I codici ASCII e Unicode. 

· Software di base e applicativo. 
Gestione gerarchica delle memorie di massa. 
Il sistema operativo Windows. 
Pannello di controllo. 
Gestione risorse: gestire le cartelle e i file. Il cestino. 

· I documenti con Word
Le funzioni di base: inserire, selezionare, copiare spostare, cancellare informazioni in un documento
Impostazioni della pagina
Formattazione di un testo
Formattazione di un paragrafo
Elenchi puntati e numerati
Inserimento e formattazione delle tabelle
Inserimento e personalizzazione degli oggetti grafici.
Formattazione del testo disposto in Colonne
Progettazione relazioni: frontespizi, stili, sommario, intestazione e piè di pagina, numeri di pagina, note a piè pagina, segnalibri, collegamenti ipertestuali

· Presentazioni con Power Point
Conoscere l’ambiente di lavoro di PowerPoint
Definire il concetto di presentazione ipertestuale e multimediale
Conoscere le procedure per inserire oggetti, grafici e SmartArt
Conoscere le opzioni di stampa.
Sapere cosa si intende per transizione e animazione

· Il browser: comandi principali, scorciatoie da tastiera, ricerche, download dei file, copyright delle risorse, applicazioni in cloud

· Il foglio elettronico con Excel. 
Conoscere le caratteristiche del foglio elettronico: i concetti di cartella di lavoro, foglio, cella, etichetta, valore e formula.
Conoscere le procedure per copiare, spostare, ordinare ed eliminare i dati.
Conoscere la struttura di una formula e la sintassi delle principali funzioni.
Conoscere la sintassi delle funzioni matematiche di base
Conoscere la sintassi delle funzioni logiche
Conoscere le proprietà dei diversi formati numerici e i comandi per elaborare le tabelle.
Conoscere le opzioni per impostare la pagina e i parametri di stampa del foglio di lavoro.
Conoscere le tecniche per creare grafici

· Dal problema all'algoritmo
Caratteristiche di un algoritmo. Dati e istruzioni. Rappresentazione degli algoritmi. Strutture di sequenza, selezione, iterazione e loro combinazioni. 

· Dall'algoritmo al programma in ambito web
Le fasi di realizzazione di un programma: editor, programma sorgente, interprete/compilatore.
Introduzione al linguaggio HTML/CSS: tag, elementi del linguaggio, regole e proprietà dell’HTML5, immagini, collegamenti e layout, controlli di input e di output.
Introduzione al linguaggio Javascript: variabili, istruzioni di I/O, assegnazione. Strutture if, for, while, do-while, switch. 
Strumenti di debug.



	Anno 2
	· Conoscere l’organizzazione fisica delle reti.
· Conoscere i servizi disponibili su Internet.
· Conoscere un linguaggio di scripting
· Conoscere la differenza tra variabili semplici e variabili strutturate.
· Conoscere gli algoritmi fondamentali applicati alle strutture dati.


	· Capire come avviene la comunicazione tra elaboratore ed elaboratore.
· Sapere scrivere funzioni, identificando parametri di ingresso e di uscita rispetto al loro utilizzo.
· Riconoscere sintassi e semantica delle istruzioni di base del linguaggio scelto.
· Utilizzare in modo consapevole le funzionalità di editing, compile e running dell'ambiente di programmazione scelto
· Usare gli strumenti di debug per verificare la correttezza di una soluzione
· Produrre pagine HTML.
· Leggere e modificare una pagina HTML esistente
· Gestire l’interazione con l’utente all’interno delle pagine web.
· Creare e impostare form di controlli avanzati e funzionali.
· Realizzare applicazioni di carattere economico/gestionale ricorrendo alle potenzialità offerte dal web.
· Rappresentare e gestire dati con vettori paralleli
	· Reti LAN, MAN, WAN
· Mezzi trasmissivi
· Url e siti Web
· Indirizzi IP
· Protocolli HTTP, DHCP, DNS

· Programmi e script.
· Linguaggi di scripting.
· La programmazione lato client.
· La programmazione strutturata in JavaScript.
· Istruzioni di Input/output.
· I costrutti iterativi.
· Le strutture di dati.
· Le funzioni.

· Il linguaggio HTML/CSS: tag, elementi del linguaggio, regole e proprietà dell’HTML5, immagini, collegamenti e layout, controlli di input e di output.
· I fogli di stile CSS
· Interazione tra javascript e gli elementi dell’HTML.
· Organizzare i dati nei vettori.
· Applicare gli algoritmi di ricerca.
· Applicare gli algoritmi di ordinamento.

	
COMPETENZE
	
· Individuare e riconoscere le componenti di un sistema di elaborazione
· Gestire file e cartelle e destreggiarsi all’interno della struttura logico-funzionale di un Pc
· Utilizzare programmi di videoscrittura
· Saper formattare un testo, anche in modalità ipermediale.
· Raccogliere, organizzare e rappresentare dati/informazioni sia di tipo testuale che multimediale.
· Comprendere il concetto di foglio elettronico e usare un software di calcolo per produrre dei risultati accurati.
· Comprendere gli elementi basilari di una rete aziendale e le metodologie di comunicazione tra i dispositivi
· Analizzare e risolvere i problemi codificando la soluzione algoritmica e con un linguaggio di programmazione di alto livello
· Risolvere problemi con il supporto di strutture dati semplici (vettori)
· Progettare siti web utilizzando HTML e CSS, integrando script.



